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MENÙ

Nella versione AR il Menu cambia leggermente poiché ci permette anche di scegliere il mondo e l'attività.

Ciò significa che non esiste una nave madre in quanto tale e il punto da cui controlliamo i nostri 

progressi è nel menu stesso
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ATTIVITÀ DI GIOCO

Le attività di AR di FORDYS sono basate e adattate dalla versione VR. Per consultare informazioni su 

queste attività, consultarle nel Manuale d'uso - FordysVAR VR.

Queste attività sono FORMULA, PIAZZE MAGICHE, LATITUDINE E TEMPIO (Finale). Il funzionamento è molto 

simile a quelli definiti per la VR modificati in modo che possano essere riprodotti in questa versione.

L'interazione nelle attività sarà ovviamente svolta con il dito in modo tattile in quanto si tratta di un dispositivo mobile

Formule Fluridium Activity
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Fluridium Magic Squares Activity

Latitude Fluridium attività
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PENNARELLO

Avremo bisogno del marcatore per posizionare il nostro contenuto AR. Il marker da utilizzare (provvisoriamente) è il 

seguente:

Si consiglia di stamparlo per poterlo posizionare dove vogliamo.
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Per riconoscere correttamente il marker, si consiglia di posizionarlo in un luogo con luce sufficiente, senza riflessi, che sia 

completamente visibile, puntarlo dritto in avanti ...

Se seguiamo queste linee guida, il contenuto sarà più stabile e la tecnologia AR funzionerà meglio. Alla fine 

l'esperienza sarà più soddisfacente.
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