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MENU

Dal MENU Possiamo creare un nuovo gioco, caricare un gioco attuale o cambiare la lingua e le impostazioni dei
sottotitoli. Finestra AMBIENTAZIONE Si apre facendo clic sul pulsante "Impostazioni".

Per creare un nuovo gioco seguiamo la seguente procedura:

- Premiamo il pulsante "Gioca", questo aprira il sottomenu in cui sceglieremo se creare un nuovo gioco o
caricarne uno esistente
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- Nella finestra NUOVO G/OCO Inseriamo il nome e |'eta del giocatore, cliccando sulla casella di
testo si aprira la tastiera per l'inserimento dei dati

NEW GAME

Name
Age
Gender

- La tastiera ci permettera di inserire il nome e i dati di eta utilizzando alcuni stick. Sara scritto come se
fosse uno Xxilofono



- La tastiera per inserire I'eta sara solo numerica e limitera l'inserimento
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- Una volta premuto il pulsante "Start", il gioco iniziera a caricarsi. Ci vorranno alcuni secondi.

LOADING... L 3
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MADONNA

- Una volta caricato il gioco, appariremo sulla nave madre. Apparira un messaggio che ci
dira come muoverci sulla nave

Il bastone di movimento verra utilizzato durante il gioco per spostarsi attraverso i mondi e quindi trovare i

pannelli delle attivita.

Find the white ball next to the holo-
screen. Touch it!

Use the stick @ on the left controller
to move around
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- Una volta toccato il pallino con il telecomando, si svegliera. WIBU spieghera
un'introduzione al gioco e alla nave

neet you. I'mj
| me wibu.
iter of this
end and

vello hero, nice to N |
\W\BU, but you can ca

central compt

S r fri
\m also you d
i this adventuré

v the

nip but
R \)E\\'\l\el n

- WIBU ci mostra la schermata principale da cui sceglieremo il pianeta su cui viaggiare e dove
consulteremo i punteggi.

Mothe
ter From
) Cp
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- Una volta che WIBU ci invita a prendere la patente del motociclo volante dovremo toccarlo
nuovamente con il telecomando per trasportarci all'area di guida

10
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ESAME DI GUIDA

- Una volta trasportati all'area di guida, WIBU ci spieghera passo passo in modo guidato tutto il
necessario per controllare la’moto volante

Il palco & una cintura di asteroidi che ci aiutera a praticare la guida utilizzando ostacoli come

We are outside the ship, inside

P.A QOOd plaCe
Tty tilting your

an asteroig grou
10 practice, right?
hoverbike ysin

undici
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- WIBU indichera uno ad uno i passaggi graficamente e in modo udibile come segue: Le mani dovrebbero
essere messe sul manubrio per non perdere il controllo

Pyt your hands on the handle

- Useremo il grilletto del comando giusto per accelerare la moto

)
i
Press fhe trigger
10 accelerate

12
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- Girando la nostra testa a destra la moto girera a destra

]

Turs right tilting
Your body;

s

Turn left tilting‘
your body

13



INRSOFT

- Il grilletto di comando sinistro verra utilizzato per frenare la motocicletta

Press the trigger
to brake

- Quando finiremo il test, il pulsante tornera sulla nave da premere

14
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VIAGGIO NEL PRIMO PIANETA

- Una volta ottenuta la patente di guida per la moto, WIBU indichera che possiamo viaggiare sul primo pianeta
dalla schermata principale

Fluridium sara sbloccato su questa schermata e dovremo sceglierlo per iniziare il viaggio, possiamo anche

scegliere un avatar.

Take a look at the ship or
choose the first planet to travel
to. Let's start with Fluridium,
choose it on the control screen
and confirm the journey.

quindici
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- Gli altri pianeti appariranno bloccati e questi verranno sbloccati quando completeremo il pianeta
precedente

- Cliccando sul pianeta, apparira una finestra che iniziera il viaggio verso il pianeta e non ci sara ritorno finché non torni
sulla nave madre.

16
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- Verremo trasportati sulla piccola nave che ci portera sui diversi pianeti

- Per iniziare il viaggio spingeremo la leva di avviamento alla nostra destra

17
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- Durante il viaggio sul pianeta WIBU ci raccontera una breve introduzione su quel pianeta. Alcuni
dati saranno utili per alcune attivita su quel pianeta

18
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202.01 km/s

- Una volta entrati nel pianeta, iniziera I'atterraggio

19
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1.00 m/s

venti
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- Una volta sbarcati, WIBU ci guidera alla prima attivita, il resto dovremo trovare da soli cercando i
pannelli delle attivita

ventuno
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22
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ATTIVITA: CARRIERA

- Il carattere di quel pianeta spieghera la storia dietro quell'attivita. In generale, dovremo battere un
certo tempo in un percorso ad ostacoli con guide audiovisive.

- La schermata da cui inizieremo l'attivita GARA & quasi sempre vicino al carattere di quel pianeta.

- Di seguito sono riportate le immagini di questa attivita per i pianeti Fluridium, Kowat e Atimolod.

FLURIDIO:

2.3
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. RaceTrack

Gold x < 30:00
Silver x 01:30:( 5:00

24



INRSOFT

25



INRSOFT

01:30:00 - 02:15:00
Bronze M > 02:15:00

01:11-240
Best time 01:11:2

26
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KOWAT:

RaceTrack

<01:30:00
Silver x 01:30:00 - 02:15:00
Bronze ¥ >02:15:00

Best time:

START RACE

27
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| —

RaceTrack

Gu@.
Silver . 01

START RACE

ATIMOLOD:

29
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ATTIVITA: EVITARE GLI OSTACOLI

- Una volta completata la gara dovremo trovare I'attivita successiva, per questo dovremo cercare il suo
pannello. Il pannello sara stato attivato al termine della gara.

32
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Dodge Test

e 2
°
é

33



INRSOFT

- In questa attivita dobbiamo schivare gli o%etti che il personaggio ci lancia. Per questo utilizzeremo le
Iindicazioni audiovisive che ci fornisce WIBU

Di seguito sono riportate le immagini di questa attivita sui diversi pianeti

FLURIDIO:

He wants to test your

3.4
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KOWAT:

36
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ATTIVITA: SCOPRI LA FORMULA

- Una volta superata I'attivita di schivata, dobbiamo trovare il pannello delle attivita dell'attivita per
scoprire la formula chimica dell'elemento di quel pianeta

Di seguito & riportato quel pannello su diversi pianeti

Formula

X
- &

Formula

Gold x < 01:30:00

= B, g fiver & 01:30:00- 021500
. Sk ] Bronze % > 02:15:00

» © &

DISCOVER Fg RMULA

38
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- Di seguito € mostrato lo sviluppo di questa attivita sui pianeti Fluridium, Kowat e Atimolod.

FLURIDIO:

o WIBU ci fornisce importanti informazioni sul minerale per scegliere lo strumento

corretta

39
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o Viene visualizzato il pannello di selezione degli strumenti

That is not the correct tool
Remember, the fluorite is
a thermoluminescent
mineral. Try again.

40
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0 Ora sceglieremo lo strumento corretto (Laser UV per Fluridium)

41
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o In Fluridium le molecole appariranno dall'alto verso il basso e sara necessario

sceglierli nell'ordine corretto.

42
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o Una volta completata la formula, otterremo quel frammento di cristallo

Congratulations! You have

succeeded in ov oming this
challenge and achieving the
chemical formula of Fluorite
getting closer to getting the

Ca F

43
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KOWAT:

i idi otano
0 Lo stesso processo & seguito come in Fluridium ma le molecole ru
intorno a noi

We need to find the for
cobalt. That way we can
know their crystal and we can gain
their trust even more. Remember, the
formula is co2 - O3. Find it in the
molecules!

mula for the
prove that we

Choose the right tool

Magic Wand

44



That's not correct,
remember that cobalt is
believed to have magical

properties

Choose the right tool

Qi

Magic Wand

Quattro cinque
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ATIMOLOD:

o In Atimolod € molto diverso dai pianeti precedenti. Dovresti cercare il file
formulato rompendo i cristalli dalle indicazioni di posizione e seguendo il punto
verde nella prima istruzione come riferimento.

Per le seguenti istruzioni, verra utilizzato come riferimento il precedente vetro rotto.

48
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cinquanta
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Famasm:;v That's
Pformula. ca .- MG - CcOo3
B 2. That will help Jann:

quite a bit

n’
|

51
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ATTIVITA: MAGIC SQUARES

- Una volta ottenuto il frammento della formula su ogni pianeta, dovremo superare I'attivita dei quadrati
magici.

- L'attivita consiste nello scoprire le sillabe e memorizzare I'elemento che contengono per formare la chiave
che apparira sullo schermo in ordine. Per Fluridium questi elementi saranno simboli, per Kowat saranno
suoni e per Atimolod saranno immagini

- La posizione di queste schermate di attivita su diversi pianeti € mostrata di seguito.

Magic Squares

Gold x
Silver x 01:3
Bronze ¥

52



Magic Squares

Gold .

Silver
>hvel 9 OlJ‘ODO

i.‘ 5
3ronze
@

—

Best fima

DISCOv-:
PLOVEER e
-} CODE

Magic Squares

Gold @ B 30:00
wSilver @ 01:30:00 - 02:15:00

Bronze > 02:15:00

Best ime:

ou on't heva the crystal ragrment YS! Get a miver
medai or beter 10 smm i

DISCOVER CODE

53
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- Di seguito € mostrato lo sviluppo di questa attivita per i diversi pianeti

FLURIDIO:

54
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KOWAT:

56
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ATIMOLOD:

IS 10 connect to hel
need

the code.
'€ rig} 5

58
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ATTIVITA: LATITUDINE

-In qu_estat attivita dovremo trovare la posizione del tempio dove assemblare il cristallo di potere di quel
pianeta.

- Per Fluridium e Atimolod avremo una mappa del pianeta e ci verranno comunicate alcune localita che
dovremo scartare per ottenere la posizione finale. Successivamente, le immagini di questa attivita
verranno mostrate su quei due pianeti

FLURIDIO:

60
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ATIMOLOD:

62
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- Questa stessa attivita per Kowat e Atimolod &€ completamente diversa. Si basa sulla consapevolezza
della dislessia. Devi rispondere ad alcune domande vero / falso per abbattere il muro che rivelera
la posizione del tempio di quel pianeta

Successivamente, le immagini di questa attivita verranno mostrate sul pianeta Kowat

Latitude

Gold X < 01:30:00
siver @ 01:30:00 - 02:15:00
Bronze % >02:15:00

GET THE
COORDINATES

63
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Tt oordinates are behind that wall. If
14t and

remove key bric!
yn. Aim for th
stement is true or fe

64
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Perfect! There's the
location of the Cryste

Let's go quickly. You™
done a great job.

66
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ATTIVITA FINALE: TEMPIO

- Nell'attivita finale dobbiamo assemblare il cristallo del pianeta utilizzando i frammenti di cristallo che
abbiamo ottenuto completando tutte le attivita di quel pianeta.

- L'attivita consiste nell'ascoltare la parola magica che assembla quel cristallo e replicarla sul pannello.

- Di seguito sono riportate le immagini di questa attivita per i diversi pianeti.

67
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to get the first c
al. We're at th
red the

68
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THE GLASS!
WE'RE GETTING CLOS TO
GETTING THE EARTH BACK! LE
NTINUE WITH THE OTHER
YSTALS ON OTHER PLANETS
GREAT JOB!

cobalt
-rystal. The ct
e hower Crys o
o ")(e« ed for years by gl”lw
\ ave given us 3
ko et an finally
vord and
Then we

Listen to the mag &
7 7‘1.‘"'\ on the pan¢
y build it

choose th
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Janna ha s all the dolomite Crystal
ve have helped her

Periments But firsg we must

*M 1ogether J€Nerate the POwer

ord ang

? pane]

fragmer
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YES, YES! THERE'S THE GLASS!
WE'RE GETTING CLOSER TO
GETTING THE EARTH BACK! LET'S
CONTINUE WITH THE OTHER
CRYSTALS ON OTHER PLANETS.
GREAT JOB|

73
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OTTENERE UN CRISTALLO

- Quando riusciremo a completare un pianeta, verremo trasportati sulla nave principale dal tempio di
quel pianeta. Quel pianeta apparira come completato e il prossimo pianeta sara sbloccato

Urban Planet. OverPopulated Ocean Planet. Water-boun

Difficulty: Easy Difficulty: Easy
Points:418/500 Points:0/500

74
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